CHARGEMENT 

ATARI ST 

Mettre en marche t'ordinateur et le lecteur 
de disquette puis placer la disquette un dans 
le lecteur un. Ce programme se chargera 
automatiquement. Suivre les instructions a 
lecran. 

AMIGA 500 

Placer la disquette dans le lecteur de 
disquette A et mettre en marche 
I'ordinateur, le programme se chargera et 
passera ensuite automatiquement 

AMIGA 1000 

Placer la disquette systeme dans le lecteur, 
quand I’icone de travail apparait, inserer la 
disquette et le programme se chargera 
ensuite automatiquement et commencera 
a passer. 
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ARKANOID “La Revanche de Doh” 

ZAFG. lencnne vaissn^u spatial venu d ailleurs vient d'entrer 
dans notre uni vers. Nous savens qa a I'interieui se trouve DOH 
la force de contrcle de la dimension: un etre que ]'on pensait 
avoir detruit l! y a 40 000 ans durant Les gueires spaliales 
A;k a no id. 

Mans Doh s'est transfcrme qn un adversaire encore plus 
redoutablo et il menace maintenant i'univers tout entier Seuls 
votre hah l]H e el La rap]due de vas reflexes parviendront a nous 
sauver' 

Mettez-vous aux commandos du nouveau vaisseau spat Lai Vans 11 
el que la chance soil avec vous 

Smserivant a la suite du fanlastiaue jeu ARKANOID. vous 
trouveiez une multitude d'effets Vaus supple menuires et un 
aulre envahisseur, secret celui-la Veil a un des jeux d'action les 
plus passionnants depuis ARKANOID qui comports de tells 
perfect]onnemenls que vous ne pourrez plus vous arreter de 
jouer. 

COMMANDES 

Pour quiter le mode pause, appuyez sur le bouton de la 
souris. 

GAUCHE *+ -----► DROITE 

FEU - FEU 

CLAVIER 

PAUSE - ESCAPE 

REPRISE - C 

ABANDON - Q 

STATUT ET SCORE 

Irn Bddschirrn Punkteajizeige zeigt laufenden Punktestand, 
hochsten Purtktestand und AnzaJtl der noch ubrtgen Leben, 
Quand vous detruisez une bn que, vous obtenez erure 30 et 120 
points suivani sa comic ur 200 points vous sent accordes quand 
vous touches Les envahisseurs et 1000 points quand vous 
collectei une capsule. Vous obtenez une vie supplementaire a 
50.000 points et quand vous collected une capsule "P" 

COMMENT JOUER 

Vous etes aux comm and es du vaisseau Vaus qui pent etre 
deptace de la gauche vers La droite. En uhhsant votre habilete, 
vous devez reflectur un eclair d'energie qpji fera petti a petit 
s'ecrouler les murs qui se dressent dev ant vous, Cert antes 
bnques de couleur doivenl etre frappees a plusieurs repnses et 
d'autres sont completement indestructible5. Des formes de vies 
etrangeres descendant au hasard pour tenter de vgus entraver 
mars elles sont elinunees quand elles entrent en contact avec le 
Vaus ou Fed air d "energie 

pouvoras SPECIAUX 

Des capsules d'energie dissimulees sous certaines bnques 


vous aideroni a mener a bien votre action La destruction de Ja 
bxique permet de liberer ces capsules Chaque capsule 
possede un pouvoir different inaique par une Lettre peinte sur le 
cote. Ces pouvoirs sent les suivants 

B - Bn sc le mur de cote ouviant ainsi au Vaus une autre voie de 
fuste pour parvenu au mveau suivant 
C - Vous permet d'attraper 1'eclair, de le placer dans La position 
seuhaitee et de tirer 

D — atuSepare Feclair en cmq composants separes qui vous 
donnent done cinq fois leffet 

E Augmenie la taille du Vaus ee qui vous donne plus de 
chances de reflectur I'eclajr d energie. 

[ Dote Le Vaus d un fanldme qui se trame dernere Le Va us et 
peut reflectur j eclair d'energie 
L Arme le Vaus d un Laser qui lui permet de tirer sur les 
bnques et les envahisseurs 

M — Permet a I'ecLarr de traverser les bnques sans rebondnr sur 
c elles -ci 

N - Bnse 1'eclair en trois composants separes qui se regen ere nt 
quand chacun esl perdu 
P Vous accorde une vie supplementaire 

R - Reduit la taille de votre Vaus, it devient amst plus difficile de 
reflectur 1 eclair d'energie. 

S - Reduit la vitesse de 1’eclair d'energie ce qui le rend 
plus facile a reflechir 

T Ceia provoque 1 apparition d un Vaus jumeau Les deux 
vaisseaux s ont idenltques et vous donne nt deux fois Feffet 

CAPSULE SPEC [ALE - Cette capsule dote le Vaus dun pouvoir 
special 

CONSEILS UTILES 

* La capsule de separation vous sera d'un ties grand secours 
si votre eclair d'energie est ccunce dernere un mur. 

* Le laser se reveler a ires utiie quand vous devrez bnser des 
bnques en tirant plusieurs coups. 

* Sl vous utilisez le bord le plus aigu de votre Vaus pour 
reflechir I eclair, vous obtiendrez un angle de manoeuvre 
beaucoup plus aigu qui sera tres utiie pour atteindre les 
endrdits difficile s. 

BONNE CHANCE 

ARKANOID “La Revanche de Doh” 

Son programme, sa representation gTaphigue et La conception 
artistique sont la propnete de Imagine Software et ils ne peuvent 
etre reprodmts stockes, loues ou diffuses sous quel que forme 
que ce soit sans La permission ecrile de Imagine Software Tous 
droits reserves dans le monda entier. 

GENERIQUE 

Code, graphique et musique de Peter Johnson. 

Avec I' autons ation de {c) Taito Corp 1986. 
c 19 8B Imagine Software 








